인터넷 프로토콜 기말고사
2013년 6월 18일
1시간 10분
학번 ___________________________________________ 이름 ______________________________________
1. 인터넷 응용을 만들 때 트랜스포트로 TCP를 쓸 수도 있고 UDP를 쓸 수도 있다. UDP를 선택하게 되는 3가지 경우는 무엇인가? [6점]
A. ____________________________________________________________

B. ____________________________________________________________

C. ____________________________________________________________

2. UDP를 사용하는 응용 프로토콜들에서는 두 가지 공통점이 관찰된다. Request와 Response를 매치시키기 위한 기법과, 데이터그램의 크기 제한에 의해 패킷이 유실되는 것을 피하기 위한 기법이다. 그 내용을 간략히 각각 적어라. [6점]
A. __________________________________________________________________________________

B. __________________________________________________________________________________

3. TCP와 UDP를 사용하는 경우, 수신자에서는 포트번호를 보고 응용을 찾아서 배달한다. 이 때 지정된 포트 번호에 프로세스가 없는 경우 TCP의 경우의 수신자의 반응과 UDP의 경우의 수신자의 반응을 적어라. [6점]
A. ________________________________________________________________________________

B. ________________________________________________________________________________

4. Windows 운영체제에서 tracert 프로그램을 수행하였는데 중간에 방화벽이나 NAT에 의해서 가로막히지 않는다면 tracert 수행 프로그램은 어떻게 tracert의 대상이 되는 목적지에 다다랐다는 것을 알게 되는지 적어라. [4점] _______________________________________________________________________________________________

5. Tracert 프로그램을 수행할 때 목적지가 아닌 중간지점의 라우터에서 보내는 ICMP 패킷이 TTL=0이 되면서 유실(lost)되었다고 하는 경우와, tracert의 대상이 되는 목적지에서 보내는 ICMP 패킷이 돌아오다가 TTL=0이 되면서 유실되는 경우는 어떤 차이가 있는가? [4점] _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. ICMPv6는 IPv4 네트워크에서는 달랐던 3개의 프로토콜들을 수행한다. 무엇인가? [6점]
A. _____________________________________

B. _____________________________________

C. _____________________________________

7. Solicit 되는 IPv6 주소 fe80::210:18ff:fe00:100b 는 어느 Solicited-Node 멀티캐스트 주소로 매핑되는가? [4점] ____________________________________________________________________________

8. IP 멀티캐스트 주소는 별도의 룰에 의해 링크 계층 주소로 변환된다. 다음 질문에 답하라. [4점]
A. 224.0.1.17 는 어떤 IEEE 802 MAC 주소로 변환되는가? ____________________________________________________________

B. Ff02::1:ff68:12cb 는 어떤 IEEE 802 MAC 주소로 변환되는가? ____________________________________________________________

9. Windows 시스템에서 현재 join되어 있는 IPv4 멀티캐스트 그룹들을 표시하는 명령을 써라. [4점] _____________________________________________________________

10. 라우터 R에서의 유니캐스트 라우팅 테이블에 의하면 S는 인터페이스 3번으로 나가면 도달할 수 있다. 그런데 S가 보낸 멀티캐스트 패킷이 2번 인터페이스로 도착했다. 이 때 R이 취하는 action과 그 action의 이름을 적어라. [4점]
A. ___________________________________________________________________________________

B. ___________________________________________________________________________________

11. 어느 라우터 R에서 인터페이스 3으로 호스트 H가 목적지 D로 보내는 패킷이 도착했다. R이 목적지 D를 가지고 라우팅 테이블을 검색한 결과 인터페이스 3으로 내보내야 한다는 것을 알았다. 이 때 R이 취하는 action은 두 가지이다. 무엇인가? [4점]
A. ___________________________________________________________________________________

B. ___________________________________________________________________________________

12. IGMPv2나 MLDv1에서 어떤 호스트 H가 그룹 G에 대해 leave 메시지를 발송하는 경우, 멀티캐스트 라우터 R이 이 메시지를 받고 나서 보내는 IGMP 메시지의 개수와 그 내용을 적어라. [4점]
A. _________________
B. ______________________________________________________________________________________

13. UDP pseudo header에 포함되는 필드들을 적어라.  [5점] ___________________________________________________________________________________________
14. 도메인 이름 www.korea.ac.kr 이 있다. [4점]
A. 이 도메인 이름이 맨 먼저 DNS 메시지에 나타났다. 표현되는 방법을 적어라. ______________________________________________________________

B. 이 도메인 이름이 뒤에 또다시 나타날 때 표현되는 방법을 16진수로 적어라. ______________________________________

15. 163.152.1.1 이라는 IP 주소에 대응하는 도메인 이름이 무엇인지 알기 위해 쿼리를 보낼 때 [4점]
A. 쿼리 타입은 무엇인가? __________________

B. 쿼리되는 IP 주소에 해당하는 도메인 이름을 FQDN으로 표기하라. _______________________________________________________

16. 철수가 hyogon@korea.ac.kr 에 메일을 보내고 있다. 철수의 컴퓨터에서 일어나는 일을 시간 순서대로 나열하면 다음과 같다. 빈 칸을 채워라. 
A. _________________________ 을 FQDN으로 하여 _________________ 타입의 DNS 쿼리를 보낸다. [4점]
B. DNS 응답 ________________________가 온다. 이에 해당하는 IP 주소 163.152.6.65도 함께 온다. [3점]
C. 이 IP 주소로 TCP 연결을 만들기 위해 ___________ 세그먼트가 IP에게 건네진다. [2점]
D. IP 는 __________________________ 을 검색해서 다음 홉 (next hop) 주소를 얻는다. [2점]
E. 이 다음 홉 주소는 _______________________________________ 의 검색을 통해 첫 번 째 라우터의 MAC 주소를 얻는다. [2점]
17. 한 TCP 연결은 두 개의 데이터 채널로 이루어진다. 두 채널에 대해 각 채널의 sender가 receiver에게 세 가지의 값을 전달하여야 비로소 “연결이 되었다”고 말한다.
A. 이 세 가지 값들은 무엇인가? ___________________________, _____________________________, __________________________________ [각 1점, 총 3점]
B. 연결이 된 데이터 채널은 TCP finite state machine에서 어떤 상태에 들어가게 되는가? _____________________________________________ [2점]

C. 두 데이터 채널 중 하나가 끊어진 상태를 무엇이라 부르는가? __________________________________ [1점]

18. 큰 파일의 전송에 있어서 (항상 그렇지는 않지만) 2 세그먼트가 도착할 때마다 한 개의 ACK가 발송되는 현상을 “ACK every other segment”라고 부른다. 이는 TCP가 운용하는 두 가지 규칙의 상호 간섭에 의한 것이다. 이 두 가지 규칙 중 우선 순위를 가지는 것의 내용을 요점만 적어라.
__________________________________________________________________________________________[2점]

19. 다음 zero-window ACK 가 온 경우 TCP sender는 이 타이머를 동작시킨다. 무엇인가? _______________________________________________________ [1점] 
20. TCP에서 cumulative ACK 방식을 사용하는 이유는 무엇의 손실에 강한 특성을 얻기 위함인가? ______________________________________________________________ [1점]

21. TCP의 플래그 중 TCP 연결을 즉시 끊도록 하는 효과가 있는 플래그는 어느 것인가? _____________ [1점]

22. Socket receive buffer의 빈 공간은 window size를 통해서 TCP sender에게 전달된다. TCP sender가 window size를 감안하여 몇 바이트를 더 전송할 수 있는지 계산할 때 꼭 같이 감안해야 하는 값은? ______________________________________________ [3점]

23. IPv6를 support하는 link에서는 minimum MTU 가 이것은 되어야 한다? 얼마인가? _____________ [1점]
24. 다음은 어느 두 호스트의 TCP connection set-up 과정의 일부를 보인 것이다. 
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A. 위에 나타난 변수 값들 중에서 실제로 packet에 있는 대로 표시된 value가 아닌 것은?  _____________________[1점]
B. 10.16.9.177 호스트는 receive socket buffer size가 얼마인가? _____________________ [1점]
C. 이 두 호스트는 Selective Acknowledgement option을 사용하는가? ______________ [1점]
